
 

 

 

 

PROGRAMA DA DISCIPLINA 

 

 
Curso: Matemática 

Disciplina: Informática Aplicada ao Ensino da Matemática 

Carga Horária: 30                  Teórica: 10             Prática: 20                        

Semestre: 2013.2 

Professor: Arthur Filho 

 

 

 

EMENTA 

O computador como ferramenta pedagógica no processo de ensino-aprendizagem de 

Ciências e Matemática. Análise e utilização de softwares educacionais voltados para a 

Educação em Ciências e Matemática. Programas educacionais: Winplot  e  Geo Gebra e seus 

critérios de usabilidade para o ensino de matemática nas escolas fundamental e média. 

 

 

OBJETIVOS 

Objetivo Geral:  
 
 
 
Objetivos Específicos:  
 
 
 
 

Unidade   
CONTEUDOS PROGRAMÁTICOS 

 

T P 

 
 

 
 
 
 

O computador como ferramenta pedagógica no 

processo de ensino-aprendizagem de Ciências e 

Matemática. Análise dos instrumentos tecnológicos e 

suas formas de aplicação na Educação em Ciências e 

Matemática. Pesquisas atuais em Informática 

aplicada à Educação em Ciências e Matemática. 

Análise e utilização de softwares educacionais 

voltados para a Educação em Ciências e Matemática. 

Programas educacionais: Winplot  e  Geo Gebra e 

seus critérios de usabilidade para o ensino de 

 
 

 

Provocar a mudança de postura didática/ metodológica do professor face às ferramentas 

tecnológicas de apoio ao ensino. Dinamização dos softwares com as principais funções 

usuais do ensino fundamental e médio. 

 

Obrigatória: (   ) 

Eletiva: ( x ) 

 UPE Campus Petrolina  

Investigar novas tecnologias de comunicação aplicada ao ensino de Matemática; 

Explorar regularidades e testar conjecturas associadas a conceitos matemáticos.  

 

 

 



matemática nas escolas fundamental e média; 

avaliações técnicas. Plotagem de pontos e retas; 

Construção gráficas das seguintes funções 

conhecidas, tais como: Função do 1º grau, Função do 

2º Grau, Função Exponencial, Função Logarítmica. 

 

 

PROCEDIMENTOS DIDÁTICOS 

- Aulas expositivas. 

- Debates em sala de aula abordando a tecnologia inserida na Educação e na Educação 

Matemática. 

- Exercícios de Aplicação. 

- Testes de conhecimento baseados no conteúdo das aulas ministradas, bem como em listas 

de exercícios a serem resolvidos totalmente ou parcialmente em sala de aula e no laboratório.  

 

     

 

AVALIAÇÃO 

 
Teórica: Uma atividade escrita; Presença às aulas (não só fisicamente); Entrega de lista de 

exercícios no decorrer do semestre. 

 

Prática: Duas provas práticas no laboratório. 
 

 

RECURSOS DIDÁTICOS 

 
- Aulas expositivas.  

- Seminários. 

- Práticas de laboratórios e uso da tecnologia para construção gráfica das funções 

fundamentais. 
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